PSYCHOLOGIA KREATYWNOŚCI
Nazwa przedmiotu (modułu)

1. SYMBOL PRZEDMIOTU (MODUŁU): Ps2_17
2. NAZWA UCZELNI: Wyższa Szkoła Handlowa w Radomiu
3. KIERUNEK: Psychologia
4. POZIOM KSZTAŁCENIA: studia drugiego stopnia
5. PROFIL KSZTAŁCENIA: praktyczny 
6. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE (MODULE):


	Rodzaj przedmiotu (modułu) kształcenia:
	specjalnościowy

	Język wykładowy:
	polski

	Rok, semestr studiów:
	II rok, III semestr

	Punkty ECTS:
	3

	Data aktualizacji sylabusa (modułu):
	15.03.2019

	Forma prowadzenia zajęć i metody dydaktyczne:
	konwersatorium

	Osoba koordynująca przedmiot:
	dr Małgorzata Artymiak

	Osoba (osoby) prowadząca zajęcia:
	dr Małgorzata Artymiak

	Wymagania wstępne:
	wiedza z psychologii twórczości 










7. WYMIAR GODZINOWY ZAJĘĆ ORAZ INDYWIDUALNEJ PRACY WŁASNEJ STUDENTA
	Ogólna liczba godzin zajęć dydaktycznych                                                                                                         na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziałam na formy:

	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	Wykład:
	-
	Wykład:
	-

	Ćwiczenia:
	-
	Ćwiczenia:
	-

	Konwersatorium:
	40
	Konwersatorium:
	12

	Warsztaty:
	-
	Warsztaty:
	-

	Seminarium:
	-
	Seminarium:
	-

	Inna forma (jaka):
	-
	Inna forma (jaka):
	-

	RAZEM:
	40
	RAZEM:
	12

	Praca własna studenta (PWS):
	35
	Praca własna studenta (PWS):
	63

	RAZEM z PWS:
	75
	RAZEM z PWS:
	75

	Bilans nakładu pracy studenta:

	Forma aktywności:
	Szacowana liczba godzin potrzebnych na zrealizowanie aktywności:

	
	Stacjonarne
	Niestacjonarne

	1. Godziny realizowane w bezpośrednim   kontakcie z nauczycielem akademickim
	40
	12

	2. Przygotowanie do zajęć
	9
	30

	3. Studiowanie literatury przedmiotu
	-
	-

	4. Udział w konsultacjach 
	6
	3

	5. Realizacja zadań projektowych
	15
	15

	6. Przygotowanie referatów, esejów i innych opracowań pisemnych
	-
	-

	7. Przygotowanie do egzaminu (zaliczenia) 
	5
	15

	8. Inne (jakie?)
	-
	-

	SUMA: 
	75
	75

	Szacowana liczba punktów potrzebnych na zrealizowanie aktywności: ECTS

	1. Zajęcia realizowane w bezpośrednim kontakcie z nauczycielem akadem.
	3
	1

	2. Zajęcia o charakterze praktycznym
	3
	3



8. CEL ZAJĘĆ

	Zapoznanie studentów z wiedzą psychologiczną i pedagogiczną dotyczącą twórczości    i kreatywności. Poznanie uwarunkowań rozwoju zdolności twórczych dzieci                         i młodzieży w kontekście wykorzystania wiedzy. 



9. EFEKTY UCZENIA SIĘ (wiedza, umiejętności, kompetencje społeczne): 

	Numer
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do efektów uczenia się dla programu
	Odniesienie do charakterystyk I stopnia PRK
Poziom 7
	Odniesienie do charakterystyk II stopnia PRK
Poziom 7 dla nauk społecznych

	Wiedza: zna i rozumie

	
01
	wiedzę o uwarunkowaniach kreatywności oraz zna programy jej wpierania
	PsII_W02
	P7U_W
	P7S_WG

	02
	metody i sposoby wspierania kreatywności
	PsII_W06
	P7U_W
	P7S_WG
P7S_WK

	Umiejętności: potrafi

	03
	posługiwać się testami diagnostycznymi w zakresie kreatywności
	PsII_U09
	P7U_U
	P7S_UW

	04
	zaproponować sposoby wsparcia rozwoju kreatywności dzieci młodzieży  
	PsII_U07
	P7U_U
	P7S_UW

	Kompetencje społeczne: jest gotów do

	05
	ma świadomość etycznych aspektów swojej działalności 
	PsII_K04
	P7U_K
	P7S_KR



10. TREŚCI KSZTAŁCENIA: 

	1. Twórczość i poziomy twórczości. Teorie postaw twórczych.
2. Bariery rozwoju kreatywności.
3. Osobowość twórcza.
4. Uwarunkowania rozwoju twórczości.
5. Programy wychowania do twórczości.
6. Metody badań twórczości.
7. Zdolności, uzdolnienia, talent.
8. Metodyka pracy z dzieckiem zdolnym.
9. Wspieranie postawy twórczej.
10. Rozwijanie potencjału twórczego. 
11. Testy twórczości.
12. Bariery twórczości.



11. LITERATURA PODSTAWOWA:

	1. A. Biela, Trening kreatywności. Jak pobudzić twórcze myślenie, Edgard 2015 
2. K. J. Szmidt, Trening kreatywności, Difin, Gliwice 2013
3. J.C. Kauffman, Kreatywność, Wydawnictwo APS, Warszawa 2011



12. LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA:

	1. K.J. Szmidt, ABC kreatywności, Difin, Warszawa 2010
2. J. Uszyńska-Jarmoc, Twórcza aktywność dziecka, Trans Humana, Białystok 2006
3. P. Zimbardo, R. L. Johnson Robert, V. McCann, Psychologia, kluczowe koncepcje. Tom 2. Motywacja i uczenie się. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2017 
4. K.J. Szmidt, Pedagogika twórczości, Gdańskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdańsk 2012 



13. METODY I ŚRODKI DYDAKTYCZNE:

	Wykład konwersatoryjny i problemowy, case study, dyskusja.



14. ZASADY ZALICZANIA PRZEDMIOTU:

	
Zaliczenie na ocenę: przygotowanie projektu na wskazany przez prowadzącego temat.




15. METODY WERYFIKACJI EFEKTÓW UCZENIA SIĘ (FORMY EGZAMINU LUB ZALICZENIA)
	Metody sprawdzenia (proszę zaznaczyć znakiem X)
	Inne
(jakie?)
	
	
	
	
	
	


	
	kontrola 
i ocena 
przebiegu praktyk
	
	
	
	
	
	

	
	obserwacja 
i ocena wykonania zadania praktycznego
	

	
	
	
	
	

	
	zadanie zespołowe 
z indywidualną kontrolą osiągnięć
	
	
	
	
	
	

	
	zadanie praktyczne lub projektowe
	
100%
	x
	x
	x
	x
	x

	
	prezentacja
	

	
	
	
	
	

	
	praca pisemna
z obroną
	
	
	
	
	
	

	
	praca pisemna
	

	
	
	
	
	

	
	ustny sprawdzian wiedzy
	
	
	
	
	
	

	
	test
wiedzy
	
	
	
	
	
	

	Kod kierunkowego efektu uczenia się
	Udział procentowy 
w ocenie końcowej
	W02
	W06
	U07
	U09
	K04




[bookmark: _GoBack]16. FORMY OCENY – SZCZEGÓŁY

	
	Na ocenę 2
	Na ocenę 3
	Na ocenę 4
	Na ocenę 5

	01
	Student nie ma wiedzy o uwarunkowaniach kreatywności oraz nie zna programów jej wpierania
	Student w ograniczonym stopniu ma wiedzę o uwarunkowaniach kreatywności oraz zna programy jej wpierania
	Student w stopniu podstawowym ma wiedzę o uwarunkowaniach kreatywności oraz zna programy jej wpierania
	Student w pełni ma wiedzę o uwarunkowaniach kreatywności oraz zna programy jej wpierania

	02
	Student nie zna metod i sposobów wspierania kreatywności
	Student w ograniczonym stopniu zna metody i sposoby wspierania kreatywności
	Student w stopniu podstawowym zna metody i sposoby wspierania kreatywności
	Student w pełni zna metody i sposoby wspierania kreatywności

	03
	Student nie potrafi posługiwać się testami diagnostycznymi w zakresie kreatywności
	Student w ograniczonym stopniu potrafi posługiwać się testami diagnostycznymi w zakresie kreatywności
	Student w stopniu podstawowym potrafi posługiwać się testami diagnostycznymi w zakresie kreatywności
	Student w pełni  potrafi posługiwać się testami diagnostycznymi w zakresie kreatywności

	04
	Student nie potrafi zaproponować sposobu wsparcia rozwoju kreatywności dzieci i młodzieży  
	Student w ograniczonym stopniu potrafi zaproponować sposoby wsparcia rozwoju kreatywności dzieci i młodzieży  
	Student w stopniu podstawowym potrafi zaproponować sposoby wsparcia rozwoju kreatywności dzieci i młodzieży  
	Student w pełni potrafi zaproponować sposoby wsparcia rozwoju kreatywności dzieci i młodzieży  

	05
	Student nie ma świadomości etycznych aspektów swojej działalności
	Student w ograniczonym stopniu ma świadomość etycznych aspektów swojej działalności
	Student w stopniu podstawowym ma świadomość etycznych aspektów swojej działalności
	Student w pełni ma świadomość etycznych aspektów swojej działalności









